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O que sao os Laboratérios de Educacgao Digital (LED)?

Os Laboratérios de Educacgdo Digital (LED) s&o espacgos

de suporte a aprendizagem, enriquecidos com recursos e
equipamentos tecnologicos, para serem utilizados no
contexto de todas as disciplinas do curriculo, para o
desenvolvimento das respetivas Aprendizagens Essenciais ‘

e para o desenvolvimento das areas de competéncias do Laboratérios de Educacao Digital

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.

Com estes recursos e equipamentos, os alunos podem potenciar as suas experiéncias de
aprendizagem, ao realizarem atividades praticas e criativas, tais como: pesquisar e organizar
informagéo, modelar, analisar resultados, criar artefatos e solugdes, criar histérias, desenvolver

projetos, entre outras.
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Educagdo Digital (LED). E constituido por um conjunto de
equipamentos que contempla as seguintes valéncias:

- Area comum;

- Area da Programacao e Robética;

- Area STEM.

Area comum

Portateis de elevada performance e impressora 3D.

Algumas especificagdes técnicas:
- Portateis com elevada performance para serem utilizados em tarefas de edicdo de
imagem/video e processamento de instrugbes avangadas/programagao, entre
outras;

- Impressora 3D.

Nota:

A sua utilizacdo deve ser restringida ao espago escolar, em contexto de ensino e de
aprendizagem e nado devem ser cedidos para utilizagao individual ou particular de alunos e
docentes.

Area Comum

https://led.dge.medu.pt/area/comum
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Area de Programacio e Robética

Este equipamento privilegia componentes que possibilitam o

desenvolvimento de projetos associados a programacgéo e robdtica,

em diferentes contextos.
Para um contexto de utilizagao inicial, foram selecionados componentes - placas eletrénicas de
desenvolvimento simples e rapido - que permitem o trabalho individualizado dos alunos.
Integrou-se também um conjunto de sensores, com o intuito de possibilitar a evolugao da
complexidade dos projetos. De notar que estas placas se destinam a alunos desde o 2.° ciclo
do ensino basico ao ensino secundario, e proporcionam uma curva de aprendizagem bastante
rapida, podendo ser programadas graficamente por blocos ou até com linguagens de
programacgao mais avangadas.

Para um contexto de programacdo e robotica mais elaborado, foram adicionadas placas
Arduino, complementadas com varios sensores e placas de suporte ao desenvolvimento. As
placas Arduino sdo conhecidas pela sua capacidade de suportar projetos relacionados com a
robotica, assumindo-se como uma referéncia no desenvolvimento da programacao intermédia e

avangada, nas areas da eletronica, da programacgao e da robdtica.

Algumas especificagdes técnicas:

- Placa eletronica integrada e completa, com os acessérios essenciais para iniciar
projetos de programacao e robotica;

- Conjunto de sensores para ser utilizado com a placa eletronica referida acima;

- Placa Arduino compativel com os seguintes componentes: breadboard, conjunto de
diferentes resisténcias, buzzers, sensores, leds coloridos, pushbuttons, displays,
switches, entre outros;

- Conjunto de sensores, compativeis com Arduino UNO e placas Raspberry Pl, com
diferentes finalidades;

- Placa de prototipagem de circuitos personalizados que suporta Arduino UNO e
placas Raspberry Pl, que permite soldar pecgas, realizar projetos mais elaborados
ou utiliza-la como breadboard sem solda, testando diferentes circuitos e opgoes;

- Sensor especifico de temperatura a prova de agua (compativel com DS18B20),

com cabo minimo de 1,80 metros, compativel com Arduino e Raspberry PI;
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- Mobdulo LCD azul negativo de 20x4 caracteres, luz de fundo branca, compativel
com Arduino e Raspberry PIl, para interface da placa; Fornecimento de uma
interface controladora, baseada no L293D (ou compativel), para controlar motores
DC, de no maximo 600ma, ou servos ou motores de passo;

- Placa de expansao multifungdes compativel com o Arduino;

- Kit integrado educacional de programacgéo e robética;

- Conjunto de expansao do kit anterior;

- Conjunto educacional integrado de programacao e robética para Arduino.

Programacao e Robdtica
https://led.dge.medu.pt/area/programacao-e-robotica
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Area STEM

Este equipamento esta associado as ciéncias, tecnologias, engenharias e matematica e inclui
um robd ja preparado e programavel, mas que tem associado um conjunto de sensores de
som, gas, temperatura, humidade, cor, movimento e luz, permitindo a sua integragao nas areas
curriculares ligadas as STEM.

Contempla igualmente um microscopio com uma camara digital integrada que, apesar de ser
um instrumento de carater muito especifico, possibilita que os alunos das disciplinas de
biologia, geologia, quimica, entre outras, desenvolvam projetos de investigacéo.

Esta Area STEM possui também uma placa de aquisicdo de dados que, em colaboragdo com
uma calculadora cientifica especifica, permite a programacao e a criagao de projetos na area
da engenharia. A esta placa de aquisicdo de dados foi adicionado um robé que permite
explorar topicos e conceitos explorados nos 2.° e 3.° ciclos do ensino basico e no ensino
secundario, promovendo uma abordagem colaborativa e pratica.

Inclui também um laboratério de energias renovaveis, o qual permite um conjunto de
experiéncias modulares associadas ao funcionamento de energias limpas - turbinas edlicas,
células solares e baterias. Este laborat6rio traz software especifico, bem como manuais e guias
de estudo para trabalho colaborativo. As atualizagbes do software e associados sédo geridas

pela escola em articulagao com as respetivas marcas.

Algumas especificagdes técnicas:

- Robd Kit Explorer, contendo uma matriz de leds, acompanhado com uma bateria
compativel;

- O Rob6d Kit Explorer tem os seguintes sensores: sensor de som (com amplificador
de poténcia de audio), sensor de Gas MQ-2 (utilizado para detetar concentragdes
de gases e vapores combustiveis no ar), sensor de temperatura e humidade,
sensor de detecao de cores RGB, sensor de temperatura a prova de agua, sensor
de movimento e sensor de luz ambiente;

- Microscopio de laboratério didatico com camara digital integrada e tablet integrado.
A camara digital proporciona a captura, proje¢cao e manipulagdo de imagem. Tem

também incluido um software de analise de imagem;
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- Equipamento de projetos STEM LaunchPad Board para complementar as
funcionalidades das calculadoras graficas, possibilitando a programacéo e projetos
de engenharia;

- Um veiculo robotico programavel para as areas da matematica, ciéncia e
programacgao, complementar ao equipamento LaunchPad Board;

- Um Kit de ciéncias sobre energias renovaveis para a demonstragdo de produgao

de energias limpas.

Area STEM
https://led.dge.medu.pt/area/stem
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Area Artes e Multimédia

Este equipamento permite o desenvolvimento de projetos com componentes de audio, video,
tratamento de imagem e desenho digital.

Assim, inclui um conjunto Chroma Key com 5 fundos, um sistema de iluminagdo, uma mesa de
mistura video com 2 entradas e transicbes, uma placa de entrada video para PC, um
controlador stream para realizagdo e produgao (muito utilizado para a composicao de video em
direto), um conjunto de duas colunas, acompanhadas com uma mesa de mistura de audio de 8
entradas.

E composto também por maquina fotografica para trabalhos de imagens (com capacidade de
gravacao video 4K), associando-se microfones externos para maquinas fotograficas. Este
equipamento apresenta também uma maquina de video com qualidade semiprofissional para
projetos mais complexos, complementado com tripés especificos.

Inclui, também, um teleponto profissional que, representando um componente importante na
qualidade da criagdo de projetos de video, podera proporcionar o desenvolvimento de
competéncias transversais de leitura. Tem ainda microfones sem fios e gravador audio
profissional para entrevistas e recolha de sons — ja com cartdo SD. Em complemento a area

artistica e impressao, inclui mesas digitalizadoras com canetas 4K com Bluetooth.

Algumas especificagdes técnicas:

- Equipamento de estudio fotografico composto por um conjunto de fundos
diferentes;

- Mesa de mistura com recursos de switcher, conversor de resolugdo, com
processamento de audio e efeitos de video, entre outros;

- Placa conversora de HDMI para USB;

- Controlador streaming com teclas programaveis e interface USB;

- Sistema de colunas de som, de alta qualidade, alimentado até 400 Watts, um mixer
amplificado de 8 canais, conectividade Bluetooth, SPX Digital Reverbs, supressor
de feedback integrado e um equalizador;

- Céamaras fotograficas de alta qualidade com gravagéao video 4K;

- Microfone externos para as camaras fotograficas;

- Céamara de video 4K, com capacidade de gravacado de video de alta qualidade e

compatibilidade;
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- Teleponto de tipo profissional com software de gestdo de conteudos para estudio;

- Tripé preparado para ser usado com camaras de video com regulagem individual
do comprimento das pernas, utilizando fechos rapidos;

- Microfones de lapela sem fio para a transmissédo de som de qualidade e ligagédo a
camaras fotograficas/video e outros dispositivos de audio;

- Microfones com fio e respetivos tripés de apoio - fornecidos no conjunto;

- Gravador portatil de 4 canais, interface USB e entradas combinadas XLR/jack, que
permitem receber entrada de sinal audio de microfones, recetores sem fio e até
teclados;

- Mesa digitalizadora 4K com caneta, compativel com os sistemas Windows e Mac.

Area Artes e Multimédia
https://led.dge.medu.pt/area/artes-multimedia
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O que podemos fazer no LED

Com os recursos e equipamentos disponiveis neste Laboratério de Educacgédo Digital, podemos
realizar atividades praticas e desenvolver o ensino experimental associado as artes, letras,
ciéncias, matematica, programacao, robética, domdtica, informatica, eletrénica e outras

associadas a area tecnologica.

Podem ser desenvolvidas atividades de pesquisa, investigagao, organizagdo da informagao,
modelacdo 3D, manipulagdo de variaveis, realizacdo de experiéncias, simulagdo, analise de

resultados, automatizacao de processos, criacdo de artefactos, edicdo de video entre outros.

Estas atividades potenciam novas experiéncias de aprendizagem e o desenvolvimento das

competéncias de acordo com o perfil dos alunos.

Para apoiar estas dindmicas pedagodgicas, s&o disponibilizados varios cenarios de
aprendizagem, entre outros materiais, aplicaveis a varios contextos disciplinares e
interdisciplinares, para que os professores possam, a partir destes guides, dinamizar atividades

com o0s seus alunos.

Posteriormente, os professores poderao desenhar novos cenarios de aprendizagem ou

implementar adaptacdes dos cenarios disponiveis.

Cenarios de Aprendizagem
https://led.dge.medu.pt/cenarios-de-aprendizagem

Sala LED

A sala LED esta situada no primeiro piso do bloco de aulas (sala 2). A sala esta a ser
preparada para acolher o laboratério em condigbes que permitam a organizagao e a seguranga
dos equipamentos.

O Coordenador

Carlos Lopes
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